

    
      
          
            
  
Разработка ядра Firebird
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Разработка ядра Firebird

Книга предназначена для ознакомления разработчиков, которые начинают знакомиться с
устройством СУБД Firebird.

Книга не ставит целью документирование кода. Более того, мы будем сознательно избегать использования каких-либо фрагментов
и отсылать читателя к реальным исходникам проекта.
Как говорил Линус Торвальдс «Talk is cheap. Show me the code.»

Приветствуются форки, дополнения, pull request-ы. Мы с удовольствием будет расширять материал, облегчая жизнь новым участникам проекта.


	Сборка проекта


	Оформление кода


	Тестирование


	Среды разработки







            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Сборка проекта из исходных кодов


Получение исходного кода

Извлеките исходный код из репозитория и перейдите в него.

git clone git@github.com:FirebirdSQL/firebird.git
cd firebird





Последняя команда переходит в корневой каталог исходных кодов. Далее будет рассматривать его как текущий каталог проекта. В примерах будем использовать ветку master.

Кроме этого есть ветки, соответствующие релизам:



	B1_5_Release


	B2_0_Release


	B2_1_Release


	B2_5_Release


	B3_0_Release


	v4.0-release







Остальные ветки создаются для реализации новых функций и вливаются через Pull Request-ы
с целью обеспечения ревью кода.



Сборка под Linux

Перед сборкой необходимо собрать скрипт конфигурирования «configure».
Он генерируется с помощью скрипта autogen.sh, расположенного в корневой директории исходных кодов.

autogen.sh зависит от GNU autotools. В современных дистрибутивах эти утилиты
уже установлены, но ряд других платформ могут потребовать их установки.

Когда вы один раз получили скрипт configure можно уже не вызывать autogen.sh.
Однако для целей разработки удобнее вместо configure всегда вызывать autogen.sh, но с параметрами конфигурирования, т.к. autogen.sh все равно вызовет configure и передаст ему свои параметры. Рассмотрим некоторые из них, важные при сборке на машине разработчика. Полный набор можно увидеть в самом скрипте.


--enable-developer - конфигурирует проект для сборки на машине разработчика. По умолчанию будет собираться отладочная версия, отключены оптимизации и предопределен макрос DEBUG.

--enable-binreloc - позволяет перемещаемый исполнимый код. Если кратко, то это позволит вам запускать исполняемые файлы прямо из каталога сборки без предварительной установки.




После конфигурирования останется лишь вызвать команду make. Весь набор команд выглядит следующим образом.

./autogen.sh
make





make install требуется если вы хотите установить собранный проект в систему.

При вызове make полезно указать опцию -jN, где N количество ядер процессора, которые вы готовы выделить для многопоточной сборки проекта. Это существенно ускоряет сборку. Разумно использовать N равным количеству ядер вашего компьютера. Например,

make -j8





Другим параметром команды make может стать конфигурация сборки: release или debug.
Если проект сконфигурирован с опцией --enable-developer, то по умолчанию make будет собирать debug сборку, иначе release. Вы можете без переконфигурирования собрать любую сборку, явно указав. Например,

make -j8 debug
make -j8 release





Соберет обе сборки и вы сможете отлаживать, запускать и профилировать любую из них.

Результат отладочной сборки будет располагаться в каталоге ./gen/Debug/firebird

% ls ./gen/Debug/firebird/
bin/              fbtrace.conf      intl/             replication.conf
databases.conf    firebird.conf     lib/              security5.fdb
examples/         firebird.log      misc/             tests/
fb_init           firebird.msg      plugins/          tzdata/
fbsrvreport.txt   include/          plugins.conf





А результат релизной сборки будет располагаться в каталоге ./gen/Release/firebird

% ls ./gen/Release/firebird/
bin/              fbtrace.conf      intl/             replication.conf
databases.conf    firebird.conf     lib/              security5.fdb
examples/         firebird.log      misc/             tests/
fb_init           firebird.msg      plugins/          tzdata/
fbsrvreport.txt   include/          plugins.conf





В релизной сборке включены все основные оптимизации, однако отладочные символы не выделены из исполняемых файлов.



Сборка под Windows





            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Правила оформления кода

Проект следует основным правилам [https://geosoft.no/development/cppstyle.html], принятым в сообществе разработчиков на C++ за некоторыми перечисленными ограничениями:


#7. Namespaces используют символы разного регистра и начинаются с заглавной буквы, например Firebird, Jrd, …

#10. На глобальные переменные можно ссылаться без префикса :: а их использование существенно ограничено.

#11. Приватные члены класса могут быть использованы без префиксов вроде m_.

#36. Тривиальные реализации методов допускается описывать в заголовке. Это допускается и для методов, критичных к производительности.

#37. Длина строки кода может достигать 120 символов.

#38. Для отступов необходимо использовать табуляцию.

#41. Системные заголовочные файлы могут включаться после заголовочных файлов проекта.

#58. Разрешено использовать break внутри циклов.

#70. Для указателей допускается использовать «0» и «NULL».

#85. Недопустимы пробелы между именами функций и открывающей скобки списка параметров.







            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Среды разработки


Qt Creator


Импорт проекта

Допустим что проект извлечен в папку /tmp/firebird. Для работы над ним в среде Qt Creator
необходимо выполнить шаги.

Создать проект и выбрать «Импортировать проект, Импорт существующего проекта».

[image: qt1]

Указать расположение файлов нового проекта. Здесь будут созданы новые файлы проекта самой IDE.
Мы укажем их в каталоге /tmp, который расположен на уровень выше каталога проекта. Это позволит
сохранить файлы, даже при работе с репозиторием.

[image: qt2]

Однако на следующем шаге необходимо правильно выбрать файлы, входящие в проект.

[image: qt3]

Если файлы были недавно извлечены, то фильтры можно не применять, а просто выбрать все файлы нашего проекта,
потому что там и так только они. Но если вы уже собирали проект, то в каталоге могут быть временные файлы и каталоги.
В таком случае их можно удалить git clean -fdx либо применить фильтры, но тогда полезно дописать некоторые расширения файлов, чтобы получилось
*.epp; *.c; *.cc; *.cpp; *.cp; *.cxx; *.c++; *.h; *.hh; *.hpp; *.hxx;*.conf; или другие если вы вдруг их не найдете в дереве файлов проекта при работе.

Добавлять вновь созданные файлы под контроль версий не нужно. Это всегда можно восстановить.

[image: qt4]

Нажимаем завершить и видим наш проект в среде разработки.



Запуск сервера под отладчиком






            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Заголовок 1


Заголовок 2


Заголовок 3

Термин — определение

Ненумерованный список:


	элемент


	элемент




Вставка изображения

[image: image0]

В конце документа реализация ссылки на изображения

Нумерованый список:


	раз


	два




Константы и ключевые слова

SMALLINT
NULL
–32 768

Таблица PROGRAMMER



	LANG_ID

	NAME





	1

	Андрей



	2

	Леонид



	1

	Сергей



	4

	Григорий






Пример запроса

SELECT * FROM PROGRAMMER P INNER JOIN LANG L ON P.LANG_ID = L.LANG_ID






Примечание

Заметка



Грамматика

<ordering-item> ::=
    {col-name | col-alias | col-position | expression}
    [COLLATE collation-name]
    [ASC[ENDING] | DESC[ENDING]]
    [NULLS {FIRST | LAST}]










            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Запуск тестов
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